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CAPITULO 87

EL PATRIMONIO COMO RECURSO DIDACTICO. ACCION, PROYECCION Y MEJORA
PARA LA IMPLICACION EN EL ENTORNO A PARTIR DEL PROYECTO “JAIME 1.
OBJETIVO MALLORCA: IMAGENES DEL PASADO MEDIEVAL, REFLEJOS EN EL

PRESENTE DE SALOU”

ESTHER LOZANO LOPEZ
Universidad Nacional de Educacion a Distancia / INS Jaume I. Salou

INTRODUCCION

Como explica Goleman (2013), el cerebro apenas registra los sucesos ordinarios
o rutinarios, de manera que el proyecto piloto que aqui se presenta se ajusta a los
preceptos del “learning by doing” en los que pensar, crear y experimentar se
convierten en los ejes del Proceso de Ensefianza-Aprendizaje. Un proceso de
naturaleza social que ya a principios del siglo XX fue sustentado en las necesidades e
intereses del alumno (Segers, 1985).

“Jaime I. Objetivo Mallorca: Imégenes del pasado medieval, reflejos en el presente
de Salou” se integra en el Programa de Innovacion Pedagdgica de la Generalitat de
Catalunya “Apadrinem el nostre patrimoni” y pretende unir la comunidad educativa
de un Instituto de Secundaria con el entorno: Ciudadania, Universidades (URV-UIB-
ENTI_UB) y Ayuntamiento, de manera rigurosa, cooperativa, significativa y de calidad.

Jaime I (1208-1276), uno de los monarcas europeos mas importantes de la Edad
Media, da nombre al centro educativo sobre el que se asienta esta experiencia. De
Salou parti6 el rey para emprender la conquista de Mallorca en septiembre de 1229y
desde hace 24 anos en el municipio anualmente se recrean, con la participacién de la
ciudadania, los acontecimientos previos a la ocupaciéon de la isla. El esfuerzo de la
organizacion es considerable, pero tras un andlisis detenido de la fiesta se han
identificado algunas carencias y errores que convendria resolver.

Mas alla de la leyenda y los topicos recurrentes, el proyecto pretende que los
alumnos, de manera colaborativa, reflexiva, creativa y cientifica, aprendan sobre el
reinado de este personaje y propongan mejoras que se implementen en las
celebraciones futuras de la fiesta. A través de una propuesta interdepartamental en la
que se trabajan (con diferentes intereses, necesidades y metodologias) varios
aspectos de la Edad Media (indumentaria, relaciones internacionales, artilleria,
marina, cartografia, epidemias, medicina, alimentacién, economia, religiones,
arquitectura, urbanismo, pintura, miniatura, politica, sociedad, lingiistica,
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climatologia, geologia, batallas,...), los alumnos de 4° de ESO, 1°y 2° de Bachillerato
se “alian” con estudiantes de 1°y 2° de tres Grados universitarios diferentes (Historia
del Arte y Arqueologia, Historia del Arte, y Creacién Artistica para Videojuegos y
Juegos aplicados) para mejorar sus capacidades y competencias. Juntos trabajan para
conocer, comprender y valorar las manifestaciones tangibles e intangibles del legado
cultural y artistico de un entorno cercano (Tarragona, Barcelona y Mallorca).

Pero en este proyecto no solo trabajan los alumnos, en la linea de lo que propone
Chevallard (1991), el profesorado (de varias materias y varios niveles -obligatorios y
postobligatorios-) se retine para formar alumnos criticos capaces de enfrentarse a los
cambios del siglo XXI tal y como establece la Hoja de ruta para la Educacion Artistica
(2006). El desafio que aqui se plantea tiene una dimension transformadora, plural e
intercultural y pretende que las emociones sean uno de los motores que movilicen a
alumnos y profesores a emprender acciones (Salovey y Mayer, 1990). La idea es
superar las paredes, a menudo cerradas, de los centros educativos.

Antecedentes

El programa “Apadrinem” lleva en marcha en el Departament d’Ensenyament
(ahora Educacié) desde el curso 2017-2018 y se inspira en experiencias previas como
el “Projecte Educatiu d’Adopci6 de Monuments” impulsado por el Camp
d’Aprenentatge de la Noguera (Departament d’Ensenyament) y el Centro de Estudios
del Patrimonio Arqueolégico de la Prehistoria (UAB); “Patrimonia’'m”, desarrollado
por el Museu d'Historia de Barcelona (Ayuntamiento de Barcelona);y “L’escola adopta
un monument”, impulsado por el Museu d'Historia de Tarragona (Ayuntamiento de
Tarragona). El planteamiento genérico es implicar al alumnado en el aprendizaje
altamente competencial de investigaciéon alrededor del elemento apadrinado
(Bardavio, Gatell, Gonzalez, Jara y Solsona, 2009).

La propuesta de “Jaime 1. Objetivo Mallorca” se inscribe en la preocupacion de un
grupo de docentes, de varios niveles educativos y diferentes disciplinas, acerca de
céomo el alumnado construye el conocimiento a partir de la informacién, cémo la
informacion se transforma en conocimiento propio y cémo deben comunicarse los
Institutos y las Universidades. El punto de partida para el trabajo colaborativo entre
profesores de Secundaria y Universidad es la reflexién que deriva del proyecto “Ars
Memoriae. Espais de creacid: innovacio, formacio, recerca i millora docent en Historia
de I'Art” reconocido como grupo de trabajo por la Generalitat y por el Instituto de
Ciencias de la Educacion (ICE) de la URV desde 2016, afio en el que fue galardonado
con un “Ajut Pont” del Consell Social y el ICE de la URV para Proyectos educativos. A
este grupo de trabajo pertenecemos cuatro de los profesores del equipo impulsor.
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Diagnosis

Una vez comprobado que los alumnos del Instituto no conocen con profundidad
la figura del rey que da nombre a su centro, ni conocen a fondo la etapa histérica en la
que se fundamenta su reinado: el siglo XIII, la propuesta se materializa en un proyecto
interdepartamental que une la comunidad educativa con el entorno.

El programa, ya en marcha de manera parcial desde enero de 2019, se presenta
oficialmente el 26 de septiembre de 2019 ante representantes del Ayuntamiento, el
Instituto, las Universidades y 160 alumnos de 4° de la ESO. Este acto tuvo su
repercusion medidtica en la web del Ayuntamiento y ya antes se habia explicado a la
ciudadania en el marco de una conferencia realizada el dia 4 del mismo mes en la
Biblioteca publica de Salou dentro del programa de las XIV fiestas de “Jaume I” (la
noticia también tuvo resonancia en la prensa local: Diari de Tarragona y Més
Tarragona).

Tras una clase magistral sobre el monarca y su reinado, y tras visionar un video
con algunos de los momentos de la fiesta en su reciente edicién de 2019, los alumnos
rapidamente detectaron algunos errores que convendria resolver: el rey deberia ser
joveny no aparentar una edad madura (tenia 21 afios en el momento de la conquista);
Jaime I no deberia de estar acompafado por Violante de Hungria (ya que su
matrimonio no se concert6 hasta 1234 y desde el 29 de abril de 1229 ya contaba con
la nulidad matrimonial de su primera mujer: Leonor de Castilla); su vestimenta (y
sobre todo corona) deberia de ser diferente; su séquito deberia estar compuesto de
acompafantes como calafates, cocineros, herreros o carpinteros, etc. Los alumnos
pronto se manifiestan entusiasmados con la idea de contribuir a la mejora de la
escenificaciéon mediante el rigor y la busqueda de la documentacién.

Para que los estudiantes sean el centro del Proceso de Ensefianza-Aprendizaje se
les pregunta sobre sus intereses alrededor del tema genérico, y a través de una
aplicacién online (en la que, de manera interactiva, responden preguntas y visualizan
las respuestas en tiempo real) se crea un clima de participacién propicio para
emprender el reto. Una vez realizado el vaciado de las propuestas, éstas se ordenan
en un indice para cada grupo-clase, después se establecen las sesiones y se disefian
las demandas del producto final en relacién con el curriculum del programa (Decreto
187/2015, de 25 de agosto). Los miembros del equipo de trabajo se reunen en
diversas ocasiones en el marco de un Curso de Formacién de Profesorado disefiado
por el Servei Educatiu del Tarragones y reconocido por la Generalitat de Catalunya
(7090911709) y deciden la dindmica de trabajo. Mecénica en la que el alumno debe
desarrollar, ordenar, comprender y asimilar la informacién que busca y genera (sobre
la base de la motivacién y la emocién, tal y como proponen Garcia y Jiménez, 2000; y
Bueno, 2019).
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Objetivos

El primer objetivo del proyecto es el de favorecer la implicacién de los alumnos
a partir de una propuesta didactica disefiada con los criterios de significacion,
comunicacion, accion y proyeccion del modelo competencial segin detallan Ausubel,
Novak y Hanesian (1983). Es decir, buscar la mejora de la calidad de la ensefianza y la
excelencia educativa. El segundo objetivo es el de promover el conocimiento del
patrimonio monumental y cultural en el marco de la formacién ciudadana. El tercero
es el de proyectar el conocimiento adquirido sobre el elemento apadrinado (en este
caso un rey, un territorio y una época) en el entorno (Salou, Tarragona, Barcelona y
Mallorca). El cuarto es el de impulsar la formacién, la innovacién y la mejora docente
con el trabajo cooperativo del profesorado y de los alumnos. Y el quinto, que deriva
de todos, es el de implicar a la comunidad educativa y a la ciudadania en la conciencia
de ser los herederos del pasado y por ello los garantes de la transferencia del
conocimiento para las generaciones futuras.

Por lo tanto, en la linea de lo que propone Enkvist (2016), estudiar para valorar,
conocer para disfrutar y difundir para recordar son los principales objetivos de este
proyecto en el que se fomenta la transversalidad del Arte y el Patrimonio potenciando
la presencia de la Universidad y el Ayuntamiento en el Instituto.

METODO

Participantes

Cuatro profesores de materias diversas (Filosofia, Religion, Historia e Historia
del Arte) hacen de tutores y guias durante las sesiones de trabajo que se han
distribuido en dos horas seguidas a la semana, pero de manera intermitente van
entrando otros docentes, hasta un total de 25.

Los 126 alumnos de 4° ESO trabajan en el aula y en la biblioteca del centro para
encontrar la informacion, se distribuyen en 5 grupos-clase de unas 25 personas que
se han organizado en grupos heterogéneos de 4-5 alumnos. Por su parte, los
estudiantes de 1° de Bachillerato, un total de 34 de la materia “Fundamentos de las
Artes I” trabajan de manera individual las tareas definidas en el marco del tema del
Arte medieval. En el mes de febrero 20 alumnos de la Universidad Rovira i Virgili
colaboraran durante dos semanas con el grupo de Bachillerato y en el mes de abril los
estudiantes de Bachillerato marchardn a Mallorca donde trabajaran con 25 alumnos
de la Universidad de les Illes Balears. La idea es que los alumnos del Instituto
expliquen a los universitarios sus logros y las recomendaciones para la mejora de la
fiesta, mientras los alumnos de Mallorca hacen de “guias” por los itinerarios de los
conquistadores de la isla. Ambos grupos, de diferente nivel educativo, proyectaran asi
el conocimiento adquirido sobre el elemento patrimonial desde entornos
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relativamente lejanos (Salou-Mallorca) y ambos se beneficiaran mutuamente de los
resultados del proyecto.

Los alumnos de 4° de la ESO, 1° de Bachillerato y los de Grado aprenderan por si
mismos a descubrir el mundo medieval y encontrar datos desconocidos sobre el
reinado de Jaime 1. La creacion compartida de contenidos de varias disciplinas y la
experimentacion con técnicas tradicionales (dibujo, caligrafia o costura) junto al uso
de la tecnologia (ordenadores, tabletas o mdviles) para realizar objetos tangibles y
materiales multimedia, quieren hacer de este proyecto un referente de innovacion.

Presentacién. Contextualizacién

Se trata de una oportunidad tnica para descubrir la trayectoria histérica de un
rey fundamental vinculado con el municipio en el que se encuentra nuestro Instituto.
A partir de la seleccién cuidadosa de temas, objetos materiales y registros intangibles
(musica, olores y sabores) que nos acercan a la figura de Jaume I y su entorno, los
alumnos descubriran el gusto estético de la Edad Media y conoceran las vicisitudes y
anécdotas que vivieron los protagonistas (sus mujeres, hijos, parientes, amigos y
enemigos). “Para comprender el significado concreto de las cosas, es necesario,
previamente, conocer todos y cada uno de los elementos fundamentales que lo
componen” decia Aristoteles.

Descripcién

Para interpretar la evoluciéon de nuestra historia debemos entender nuestro
pasado medieval. Analizar el reinado de Jaime I mas alla de los limites territoriales y
situarlo en su amplio contexto internacional, en una época cosmopolita, es
fundamental para apreciar la originalidad de este peculiar periodo de prosperidad. El
alumnado explorard, observara y debatira sobre el saber, la corte, la guerra, el paisaje,
la religion, la vida cotidiana, ..., a través de la vida del rey, los nobles, los eclesiésticos,
los campesinos y los mercaderes.

Para los valencianos Jaime I es el fundador del Reino de Valencia y para los
mallorquines el de Mallorca, pero para otros muchos (por varios aspectos) se trata de
un rey vinculado con su territorio: Montpellier, Agreda, Santa Ponca, Salou, Tarragona
o Barcelona también recrean en fiestas momentos de la vida del monarca. El personaje
debe tanto a la historia como el mito y no podemos hablar de él sin tener en cuenta el
movimiento literario de la “Renaixenca”. Por ello, el proyecto no sélo se basa en el
siglo XIII, pretende entender porqué estamos rodeados de Jaime I (hoteles, Institutos,
Universidades, Premios, esculturas, calles, parques o paradas de estaciones).

Rey de Aragoén, de Mallorca y de Valencia, conde de Barcelonay de Urgell, y sefior
de Montpellier fue hijo de Pedro II de Aragén y de Maria de Montpellier. Monarca de
gran caracter y de fuerte personalidad, religioso y guerrero, creyente y “pecador”, fue
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el primer gran protagonista de la expansion mediterrdnea de la Corona de Aragén y
murio a los 68 afos.

Fundamentacién pedagégica del programa. Metodologia, actividades y recursos

Decia Plutarco “el cerebro no es un vaso por llenar, sino una luz por encender”.
Apadrinar un elemento patrimonial por parte del centro comporta darle valor,
profundizar en el conocimiento desde el punto de vista cultural y, a la vez, hacer que
este conocimiento sea socialmente relevante (que llegue al entorno). Promover la
dimension significativa, comunicativa, de acciéon y de proyecciéon del aprendizaje
permite situar el alumno como sujeto activo de su aprendizaje y hacer que se implique
en el territorio y en la sociedad a través de un concepto de ciudadania critica y
responsable.

La cooperacion interdepartamental se realiza a partir de la transversalidad de la
Historia del Arte, que es la materia sobre la que descansa y se fundamenta este
proyecto. Los profesores, como ya se ha comentado, se retinen en sesiones de trabajo
donde se aportan reflexiones y propuestas, respetando el calendario fijado y
unificando los criterios de las Unidades Did4cticas. Para entender cémo se crea la
identidad de centro a partir de la memoria de Jaime I se propone realizar un
emocionante viaje al pasado. E1 5 de septiembre de 1229 es el punto de partida de la
recreacion histérica de la Fiesta de Salou, evento que pretende actuar como estimulo
emocional para la ciudadania. La voluntad principal de este proyecto es ayudar a
"transformar"” y mejorar esta Fiesta para que se pueda convertir en un referente de
una actividad ludica y atractiva tratada con rigor cientifico.

Las materias implicadas son Historia del Arte, Religion, Historia de la Musica,
Catalan. Historia, Geografia, Filosofia, Lengua castellana, Artes escénicas, Biologia,
Quimica, Tecnologia, Inglés, Francés, Visual y Plastica, Dibujo, Disefio, Cultura
audiovisual, Matemadticas, Animacién sociocultural y turistica,...

RESULTADOS

Cronograma y plan de trabajo

En el primer afio (2019) se realiza el “Descubrimiento”. Los alumnos investigan,
a partir de articulos cientificos como los extraidos del volumen editado por Ferrer
(2011), para entender el feudalismo y comprender la relacion entre el rey, los
eclesidsticos, los nobles, los caballeros, los mercaderes y comerciantes. Se trabaja el
rito del juramento de fidelidad mediante una actividad de teatralizacion; se explica la
necesidad de conquistar territorios para establecer rutas comerciales, y se
geolocalizan tanto los itinerarios del rey en el afio 1229 (a partir de Miret, 2007) como
las batallas; se estudia el cristianismo y las principales diferencias frente a
musulmanes y judios; se trabajan textos en diferentes lenguas (Crénicas en cataldn o
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castellano, textos en latin); se analiza la musica eclesidstica y la de la vida cotidiana a
partir de las manifestaciones plésticas y los registros sonoros; se ven peliculas y/o
documentales y/o videojuegos; y finalmente se analiza el imaginario actual de la
época medieval.

El panorama artistico, fruto de la comprensién multicultural y mediterranea, del
siglo XIII se mostrard en una exposicion (a partir de paneles) que se localizara en el
vestibulo del Instituto y luego pasara al Ayuntamiento de Salou. El curso se cerrara
con una Jornada de innovacién docente reconocida por la Generalitat en la que los
propios estudiantes participardn al lado de profesores invitados. La idea es mostrar
al resto de la comunidad educativa los principales avances del proyecto.

En el 2020 se pondra en marcha el “Laboratorio pedagégico”. Desde el ambito
creativo se ilustrard la conquista en forma de comic; se hara alguna pieza del vestuario
(como la corona, el cetro o la capa); se trabajara la heraldica para realizar un escudo-
tipo; se realizaran caligrafias que se convertirdn en puntos de libros o en camisetas;
se estudiardn las costas, el clima, la astronomia (desde las materias de Geografia,
Historia y Geologia) y se comparara con la actualidad; se investigara lo que se sabe
sobre las guerras desde la materia de Biologia (heridas y epidemias); se profundizara
en la pintura como propaganda y en la arquitectura como poder (desde la Historia del
Arte); y se finalizard el curso con una visita a Santa Maria de Poblet (Tarragona),
monasterio donde descansan los restos del rey y donde los alumnos escenificaran los
funerales del monarca. Se visitard el recinto para entender la vida monastica y se
analizara la liturgia benedictina a diferentes horas del dia gracias a la presencia de la
comunidad cisterciense.

E12021 es el afio en el que se recopilaran las conclusiones y las recomendaciones.
Tras el estudio, y con los datos sobre la mesa se planteara la colaboraciéon con la
Escuela de Nuevas Tecnologias Interactivas_UB para hacer animaciones, propuestas
de videojuegos, juegos de mesa o juegos aplicados. Se presentara el trabajo final en
formato festival fuera del centro y se cerraran las unidades didacticas por disciplinas
con el material audiovisual y multimedia implementado durante el proyecto. Las
pautas para mejorar aspectos de la fiesta de Salou, las propuestas-consejos, seran
ofrecidas al Ayuntamiento en formato de memoria, expediente que presentardn los
propios alumnos del INS Jaume 1.

La insistencia en la memoria colectiva y en que el patrimonio esta “vivo” pero
tiene que ser visibilizado de manera rigurosa, son los fundamentos de este proyecto
cuya capacidad transformadora y proyeccién social de los resultados serd bien
recibida tanto por la ciudadania como por el turismo que anualmente llena la ciudad
de Salou.

Segun recientes estudios, como los realizados por Heifelz y Marty (2002) o
Bolivar-Botia (2010), un buen liderazgo mejora el resultado de los alumnos puesto
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que influye de manera directa en las motivaciones y las capacidades de los docentes.
Un buen liderazgo es clave para el aprendizaje y en este proyecto el liderazgo es
distribuido y eficaz. Definir el programa, organizar de manera sistemdtica y
comprensible, y fomentar el trabajo conjunto, de colaboracién y formaciéon entre
docentes de diversas materias y niveles educativos es un todo un reto. La
coordinacién y la planificacién sobre los aprendizajes que tienen que conseguir los
alumnos a lo largo de este proyecto hace que la “asignatura” gane en complejidad.

Es evidente que los alumnos aprenden mejor si el conjunto de las experiencias
estan bien articuladas. Se trata de hacer una reflexion sobre los elementos del proceso
de ensefianza aprendizaje: qué y como se ensefa, y como se evalta. El punto de
partida es pensar sobre los objetivos formativos: las competencias y los
conocimientos que pretendemos que los alumnos aprendan, y decidir sobre la mejor
opcion metodoldgica y el espacio en que se desarrollan las acciones. El punto final es
la evaluacién ya que sin evaluarnos es imposible aprender. Una de las finalidades es
evaluar para regular los aprendizajes durante la secuencia y otra evaluar para
comprobar qué es lo que se ha aprendido.

El patrimonio cultural es una de las fuentes de riqueza e identidad de nuestras
sociedadesy es uno de los principales agentes para configurar la riqueza del territorio.
Aunque el Arte es esencial para la formacién integral, muchas veces su consideracion
estd alejada de la realidad, la intencion de este proyecto es acercarla ya que, ademas,
no se puede mejorar la Fiesta del Rey sin tener en cuenta las representaciones
plasticas de su época.

El punto de partida es la Peticién de Florencia de 2009 en la que se defendia la
necesidad de dar unos “dimension europea a la ensefianza de la Historia del Arte,
instituirla en todos los paises de Europa supondria dar un notable impulso (al asociar
a los futuros ciudadanos de Europa a su propia historia) en una Europa de la cultura
[...] la historia de las formas artisticas es a Europa un constante proceso de
intercambio, de enriquecimiento en un espacio comun en todos los dmbitos de la
creacion [...] El lenguaje de las imagenes, muy presente en las manifestaciones
contemporaneas, es comun a todos los ciudadanos de la Unién. Una formacion de al
menos una hora semanal en Historia del Arte en los 27 paises miembros de la Unién
seria para los jovenes europeos una preciosa ocasiéon de encuentro con la riqueza
artistica de su ciudad, de su pais y de Europa, de invitacién a la movilidad y al
descubrimiento en el seno del continente y de integraciéon cultural europea en el
respeto a la historia [...] su ensefianza en la escuela en todos los paises de la Unién
permitiria a sus habitantes comprender el espiritu de comunidad artistica que une a
Europa desde hace tres milenios”.

Valorar y conocer el Arte y el Patrimonio mediante un discurso riguroso y
explicativo de los contextos tiene que servir como elemento significativo de cohesiéon
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social y cultural. No podemos olvidar que somos el segundo pais europeo en calidad y
volumen de patrimonio histérico, y el tercero en el mundo en Patrimonio de la
Humanidad (precedido solo de Italia y China). En este sentido, la figura de Jaime I es
un referente indiscutible.

DISCUSION/CONCLUSIONES

Todo lo que puedes imaginar es real decia Pablo Ruiz Picasso. Este proyecto inicia
su andadura. La idea es que sea dindmico y flexible para que sea real y efectivo, por
eso lo que el que aqui se presenta es un punto de partida. La Declaracion Universal de
los Derechos Humanos detalla en el articulo 27 “toda persona tiene derecho a tomar
parte libremente en la vida cultural de la comunidad, a disfrutar de las artes y a
participar en el progreso cientifico y en los beneficios que de él resulten”. Aprender a
comprender, apreciar y experimentar las expresiones artisticas y los protagonistas de
la Historia es un largo proceso que ha de ser sistematico a lo largo de los afios. Los
alumnos del Instituto, pero también los de tres Universidades, tienen una oportunidad
unica de contribuir con su estudio a la mejora de una Fiesta ciudadana que se lleva a
cabo desde hace 24 anos, y por ello a ser participes activos de la recreacion histérica
realizada con rigor cientifico.

Las sociedades del siglo XXI exigen cada vez mds trabajadores creativos, flexibles
e innovadores, y los sistemas educativos tienen que ajustarse a esta nueva situacion.
La educacién de calidad es una educacién que ofrece a los estudiantes la posibilidad
de aprender las capacidades utiles para la sociedad, es una ensefianza que se adecua
a sus vidas, aspiraciones e intereses, es inclusiva y estd basada en los Derechos
Humanos. El proyecto que aqui se presenta no esta cerrado, variara con el tiempo y
con las inquietudes de la comunidad educativa, pero siempre en relaciéon con los 7
principios del aprendizaje desglosados por la Organizacién para la Cooperacion y el
Desarrollo Econémico (Dumont, Istance y Benavides, 2010).

Tal como senala Robinson “la imaginaciéon es el rasgo caracteristico de la
inteligencia humana, la creatividad es la aplicacion de la imaginacién y la innovacion
completa el proceso utilizando el pensamiento critico en la aplicaciéon de una idea”.
Valorar las expresiones culturales para favorecer la construccion de la identidad
personal dentro de un mundo global y diverso son objetivos prioritarios en este
proyecto puesto que, segun Lipman, Sharp y Ocanyan (1980) “la capacidad creativa
de uno se amplifica cuando mira la capacidad creativa del otro”.
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