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INTRODUCCION

Estas lineas ofrecen una serie de valoraciones y propuestas surgidas de la
preocupacion que observamos algunos docentes de humanidades, en este caso de
Historia del Arte, con respecto a como impartimos nuestra especialidad en las
diversas etapas formativas, tanto en secundaria como en la universidad. También
expone reflexiones y experiencias que avalan la posibilidad de corregir la percepcién,
pobre y distorsionada, que no sélo los alumnos sino también el resto de la sociedad
tienen sobre nuestra disciplina.

Es cierto que ya hace algunos afos que se estdn implementando nuevas
estrategias docentes en el campo de la Historia del Arte que van més alla del uso de
las nuevas tecnologias (por otra parte tan necesarias) y que, progresivamente, son
mas los profesores preocupados por los nuevos retos que exige nuestra docencia en
un alumnado, inserto en la llamada generacién z, caracterizado por su
interconectividad, multifocalidad y sobreestimulacién, sin dejar de lado su
impulsividad y, por qué no verbalizarlo, impaciencia. No obstante, es mucho todavia
lo que queda por hacer. Asi, en el marco del grupo Ars Memoriae conformado por
profesores de secundaria, bachillerato y universidad, hace tiempo que nos
preguntamos sobre los desafios, los retos metodolégicos y la innovacién que es
exigible a los docentes de cualquier etapa formativa como resultado del cambio que
percibimos en las aulas, disefiando e implementando iniciativas transversales y
multidisciplinares que, por su novedad y caracter rompedor, supone una verdadera
rebelion en las aulas.

Nuestro trabajo en innovacién, con los que buscamos nuevos enfoques y
estrategias y que siempre gravita en torno a nuestra propia investigacion, no se centra
unicamente en secundaria y universidad: desbordando Ars Memoriae y en el marco
de un proyecto de RecerCaixa hemos concebido una secuencia didactica dividida en
cinco sesiones en las que se incluye el juego Pactum! Construye tu ciudad dirigida a
nifios de primaria con el fin, esta vez, de potenciar la apropiacién y el sentimiento de
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